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Wymagania wstepne

student ma podstawowg wiedze o zasadach bezpiecznego korzystania ze sprzetu komputerowego, student
ma podstawowg wiedze w zakresie programow graficznych student potrafi pozyskiwac informacje z
literatury, baz danych oraz innych, witasciwie dobranych zrédet potrafi integrowaé informacje, dokonywaé
ich interpretaciji, a takze wycigga¢ wnioski oraz formutowac uzasadnia¢ opinie, student potrafi korzysta¢ ze
sprzetu komputerowego student prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem
zawodu



Cel przedmiotu

1. Celem przedmiotu jest przekazanie podstaw aktualnej wiedzy: teoretycznej i praktycznej z zakresu
komputerowego wspomagania projektowania. 2. W ramach zaje¢ z przedmiotu prezentowane sg podstawy
wiedzy dotyczgcej komputerowego wspomagania projektowania w kontek$cie warsztatu
architektonicznego. W trakcie zaje¢ wykonywane sg konkretne zadania projektowe — graficzne stuzgce
przyswojeniu wiedzy charakterystycznej dla omawianej tematyki dotyczgcej wspétczesnego,
informatycznego warsztatu pracy. Wstepem do ich wykonania sg zajecia wprowadzajgce do obstugi
poszczegolnych aplikacji projektowych

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

Student zna:

B.W6. ekonomike inwestycji i metody organizacji oraz przebieg procesu projektowego i inwestycyjnego;
podstawowe zasady zarzgdzania jakoscig projektowgq i realizacyjng w procesie budowlanym;

B.W7. sposoby komunikowania idei projektow architektonicznych, urbanistycznych i planistycznych oraz ich
opracowywania;

B.W8. role i zastosowanie grafiki, rysunku i malarstwa oraz technologii informacyjnych w procesie
projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

B.W9. zasady bezpieczenstwa i higieny pracy.

Umiejetnosci

Student potrafi:

B.U3. postugiwac¢ sie wiasciwie dobranymi symulacjami komputerowymi, analizami i technologiami
informacyjnymi, wspomagajgcymi projektowanie architektoniczne i urbanistyczne;

B.U4. opracowac¢ rozwigzania poszczegolnych ustrojéw i elementéw budynkéw pod wzgledem
technologicznym, konstrukcyjnym i materialowym;

B.U6. odpowiednio stosowac normy i przepisy prawa w zakresie projektowania architektonicznego i
urbanistycznego.

Kompetencje spoteczne

Student jest gotow do:

B.S1. formutowania opinii dotyczgcych osiggnie¢ architektury i urbanistyki, ich uwarunkowan oraz innych
aspektéw dziatalnos$ci architekta, a takze przekazywania informacji i opinii;

B.S2. rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki dotyczacej dziatan architektonicznych i
urbanistycznych.

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

- Wyktady:

Ocena podsumowujgca:

- ocena z kolokwium w formie testu pisemnego sprawdzajgcego wiedze.

- Laboratoria:

Ocena formujgca:

Oceny z poszczegodlnych prac wykonywanych w toku prowadzonych zaje¢
Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Ocena podsumowujgca:

- Srednia ocen uzyskanych podczas semestru wedtug zadanych wag
Przyjeta skala ocen: 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Tresci programowe

W ramach zaje¢ z przedmiotu prezentowane sg podstawy wiedzy dotyczgcej komputerowego
wspomagania projektowania w kontekscie warsztatu architektonicznego.

W trakcie zaje¢ omawiane sg przyktady praktycznego zastosowania wspétczesnego instrumentarium
komputerowego. Przedstawia sie rowniez teoretyczne podstawy dotyczgce komputerowego
wspomagania projektowania. Omawia sie zagadnienia zwigzane z szerokim spektrum zastosowan
oprogramowania i sprzetu komputerowego. Omawiana jest praktyka inzyniersko — architektoniczna w
odniesieniu do przedstawianych zagadnien informatycznych. Wprowadza sie takie elementy



wspoétczesnego warsztatu jak grafika rastrowa, wektorowa, teoretyczne i praktyczne podstawy dziatania
oprogramowania kreslarskiego i parametrycznego. Prezentowane sg réwniez zagadnienia zwigzanie z
zastosowaniem instrumentarium informatycznego w planowaniu przestrzennym. Szczegoélny nacisk ktadzie
sie na wskazanie roli jakg odgrywa wizualna prezentacja prac projektowych w kontekscie grafiki
projektowej i uzytkowej, wizualizacji. Zwraca sie rowniez uwage na istotng role odgrywang przez techniki
informatyczne w dziedzinie koordynacji i wymiany danych projektowych. Poszczegolne zagadnienia
omawiane sg na przykfadach konkretnych aplikacji projektowych. Omawiane zagadnienia majg charakter
bedacy podstawg do wiasnych, twbrczych poszukiwan dokonywanych przez studentéw, w bezposrednim
nawigzaniu do ¢wiczen laboratoryjnych z przedmiotu. Celem przedmiotu jest przekazanie podstaw
aktualnej wiedzy: teoretycznej i praktycznej z zakresu komputerowego wspomagania projektowania.

Metody dydaktyczne

1. Wykonywanie doswiadczen z uzyciem oprogramowania bedgcego ilustracjg typowych problemdw
projektowych po uprzednim instruktazu; metoda projektow: projekt - praktyczny; analiza przypadkow /
dyskusja / rozwigzywanie zadan problemowych.

2. eLearning Moodle (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odlegtosc

Literatura

Podstawowa:

1. Kasznia D., Magiera J., Wierzowiecki P., BIM w praktyce. Standardy, wdrozenie, case study,
Wydawnictwo Naukowe PWN SA, Warszawa, 2017

2. Gawrysiak P.; Cyfrowa Rewolucja. Rozwdj cywilizacji informatycznej, Wydawnictwo Naukowe PWN
S.A., Warszawa 2008.

3. Deutsch R., BIM and Integrated Design. Strategies for Architectural Practice, The American Institute of
Architects, Wiley and Sons Ins, Hoboken, New Jersey, 2011

4. Tomana A.: BIM. Innowacyjna technologia w budownictwie, Krakow 2015.

5. E-skrypt dla przedmiotu.

Uzupetniajgca:

1. Austin T., Doust R.; Projektowanie dla nowych mediéw, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2008
2. Brito A.; Blender 3D: Architecture, Buildings, and Scenery: Create photorealistic 3D architectural
visualizations of buildings, interiors, and environmental scenery, Packt Publishing 2008

3. Szot J., Application of live-link solutions in the architect’s practice and the Bauhaus heritage, Architectus,
2020, 4(64).

4. Linbergh Van,: Intellectual Property and Open Source. A Practical Guide to Protecting Code, O'Reilly
2008

5. Mastowski K., Darmowe oprogramowanie w codziennym zyciu, Helion, Gliwice 2009

6. Milgram'a P. i Kishino A. F. ;Taxonomy of mixed reality visual displays, IEICE Transactions on
Information Systems, Vol E77-D, No.12, December 1994

7. Pasek J., Modelowanie wnetrz w 3D z wykorzystaniem bezptatnych narzedzi, Helion, Gliwice 2011

8. Pikon A.:AutoCAD 2017 PL. Pierwsze kroki. Helion, Gliwice, 2016

9. Pikon A.:AutoCAD 2014 PL. Helion, Gliwice, 2015

10. Siewczynski B., Analiza rzeczywisto$ci rozszerzonej w aspekcie wirtualnego uzupetnienia przestrzeni
miejskiej, w: Zeszyty Naukowe Politechniki Poznanskiej,, seria: Architektura i Urbanistyka, nr 26, 2012,
Wydawnictwo Politechniki Poznanskiej s. 81-90

11. Siewczynski B., The urban context in digital, variable space, w: Architecture, context, resposibility, red.
Bonenberg A.

12. Siewczynski B., Zabytki architektoniczne ostrowa lednickiego w rekonstrukcji komputerowej, Biblioteka
Studiéw Lednickich Tom X, Lednica-Poznan 2004

13. Stallman R.M., Free Software, free Society, Free Software Foundation, Boston 2002

14. Toffler A., Szok przyszitosci, Zysk i S-ka, Warszawa 1998

15. Zimek R.: ABC CorelDRAW X7 PL, Helion, Gliwice, 2016

16. Zimek R., Oberlan t., ABC grafiki komputerowej. Wydanie I, HELION, Gliwice, 2005

17. Polski Zwigzek Pracodawcéw Budownictwa, BIM Standard PL, Warszawa, 2020

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta



Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 20 1,00

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




